Die Abenteuer des Affenkdnigs

Ein Theaterstiick von Dominik Marczok

Szene 1

Ein Affe mit Russel geht durch Monko City, eine [§Stadt im Stil des mittelalterlichen
Londons. Er tragt einen Radmantel und einen Zyliridarch die Stadt laufen viele @hnliche
Affen, die aber anders gekleidet sind. Es herrs@itTreiben in der Stadt. Es wird gehandelt,
geredet und gelacht. Der Affe im Mantel begrif¥ alffen, die er trifft. Er sagt auch Namen
zu ihnen, die frei erfunden werden kdnnen. Auf Wéayg trifft er einen Obdachlosen, dem er
viele goldene Minzen gibt. Dann kommt er zu einehBandlung, die schwer bewacht wird.

Wache 1
Willkommen Konig GerhardAlle Wachen verbeugen sich.

Konig Gerhard und einer der Wachen gehen in diehBaodlung. Die Buchhandlung ist sehr
voll mit Buchern, hat viele kleine Tische mit Olfz@n und ist sehr chaotisch. Die Regale sind
alt, genauso wie die Wande. Uberall liegen aufgkegne Bicher und einige Lampen sind
an.

Wache 2

Letzte Nacht haben die Dunkelwesen wieder einigddd@ul3erhalb der Mauer angegriffen.
Wir missen mehr Wachposten in die Dorfer stati@meiDie Dunkelwesen werden immer
schlimmer. Wenn wir weiterhin so viele Ausgaberdar Verteidigung machen, werden wir
die Bildung nicht mehr finanzieren kénnen. Das welrdu Katastrophen fuhren! Das
Versprechen vom Reich der Affen ist ja die bestlEliig und wenig Kriminalitat. Dies
konnten wir nicht mehr halten und die Leute wirtliemen!

Gerhard
Schreiben Sie das sofort ins Verwaltungsbuch! Icissrsofort das grof3e Buch finden!

Wache 2
Aber das ist so gut wie unmaoglich!

Gerhard
Ich muss es versuchen! Und nun tragen Sie es iok 8in!

Der Wache rennt zu einem Regal und nimmt ein Buwduk. Er legt es auf den Tisch und
beginnt zu schreiben.

Wache 2
Welches Datum haben wir heute?

Gerhard
Ahhh.... den Einundsiebzigtausendsten Dreihundssh&undvierzig.

Wache 2



Also das 713 Jahr, der 4. Monat und der 6. Nagh einer Weiléch bin fertig, ich gehe jetzt.
Er winkt Gerhard zu und verlasst das Gebaude.

Gerhard beginnt die ganze Buchhandlung zu durchsudar sucht bis in die Nacht bis er ein
Buch findet, das sehr sehr alt wirkt und die AufchiGeheimnisse des Affenvolks* tragt. Er
legt es auf einen Tisch, schlagt es auf und lieshrsehr lange, dann schlaft er ein.

Szene 2

Kodnig Gerhard wacht sehr spat auf. Er sieht nichit gus. Er hat Augenringe, seine Kleidung
ist vom vielen Staub der Bucher dreckig und seiaarélsehen unordentlich aus. Er ist sehr
mide und spricht und lauft ab jetzt auch so. DashBauf dem Tisch ist verschwunden. Er
merkt es nicht. Er lauft raus, nimmt eine Zeitumgl schlagt sie auf. Als Schlagzeile steht
LAngriffe haufen sich — Politik kann Verteidigunght mehr finanzieren®.

Gerhard
So ein Mist, die beginnen schon Kritik auszulberh muss schnell die letzten Russel-
Minzen in eine Geheimeinheit zur Rettung des Bubkesitzen.

Ein Diener kommt.

Diener verbeugt sich
Meine Majestéat, Ihr habt mich gerufen.

Gerhard

Ja, holt einige der schlausten und starksten MadeerLandes. Ich muss schnell ein Buch
finden. Stolz Ich habe in einem Buch den Hinweis und viele Imfationen Uber das
sprechende Buch gefunden. Es existiert wirklich. $ptre es. Wenn wir es finden, kénnen
wir alle Dunkelwesen stoppen und den Frieden aof Neptunamor wiederherstellen.

Diener klingt als wirde er dem Koénig nicht glauben
Das klingt zwar sehr schon, meine Hohheit. Aberjstaas Buch?

Gerhard stolz
Dort! Er zeigt auf den leeren Schreibtisch, auf dem dashBorher lag.

Diener
Ah..... Also, ich kann es nicht sehen.

Gerhard
Schaut auf den Tisdich auch nicht! Es lag doch noch gestern Abendgeuf dem TiscHer
schreit ganz lauNein!

Die beiden Wachen kommen reingestirmt. Sie sclsciewerwundert an.
Gerhard
Gut, dass ihr gekommen seid. Ich habe ein Bucloraml Es ist alt, verblichen und ist gelb.

Es tragt die Aufschrift ,Die Geheimnisse des Affelks”. Wir missen es finden.

Wachen
Alles klar, Eure Affigkeit.



Gerhard genervt, fangt schon mit Suchen an
Hort auf damit! Affigkeit ist Gberhaupt kein ricggs Wort! Helft uns lieber das Buch zu
finden!

Alle, also die beiden Wachen, der Diener und sd§amnig Gerhard suchen und etwas spéter
haben sie die ganze Buchhandlung auf den Kopflgeste

Wache 1
Wir haben jetzt Gberall gesucht. Wir finden es tlich

Gerhard
Das heil3t, dass jemand ... Aber das darf nicht sein.

Diener
Woran denken Sie denn?

Gerhard
Dass jemand das Buch gestohlen hat!

Diener
Dann ware der Dieb ja geflohen. Mit normalen Pfark@nnen wir ihn nicht einholen.

Wache 1

Aber mit Rennpferden. Mein Onkel ziichtet sehr stt@riferde fir Pferderennen. Er ist ein
grof3er Fan von Ihnen, obwohl wir kurz vor dem fimatien Aus stehen. Vielleicht gibt er uns
einige Pferde. Dann kdnnten wir die Diebe problendimholen.

Gerhard
Eine gute Idee.

Die vier Affen rennen aus der Buchhandlung rauginem kleinen Pferdewagen und steigen
ein. Dann fahren sie weg.

Szene 3

Unterwegs sehen sie die verschiedenen gesellschafilSchichten von Monko City.

Zuerst begegnen sie reichen Affen in edlen Gewander ihren luxuriésen Villen mit
schonen Garten. Dann sehen sie Affen in Mantelsch@ell herumrennen, 2-stockige Hauser
und viele Unternehmen besitzen. Dann kommen sienzen Affen in zerrissenen Stofffetzen
und kleinen Baracken aus Holz mit Strohdacherngitie kleine Offnung fur Feuer haben.
Schliel3lich verlassen sie die Stadt und kommeriaefbreite, prunkvolle Stral3e. Sie folgen
dieser zum Dorf Runador, einer kleinen Ortschaftder nur Baracken mit Feuerdffnungen
stehen. Alle (Wohn-)Gebaude stehen auf Bananenfelohel es fahren viele Pferdewagen, die
mit Bananen und anderen Frichten beladen sind. AmeEeiner Stral3e ist ein grol3er
Pferdestall und ein mehrstéckiges Gebaude, das veeif angemalten Backsteinen und
Holzbrettern besteht. Es stinkt furchterlich nacferBemist und junge, sportliche Affen
kiimmern sich um die muskulésen Pferde im StallviereAffen halten an und gehen aus dem
Wagen.

Wache 1



Hier muss es seirr zeigt auf das Gebaudeasst uns reingehen. Mein Onkel Alexandro ist
der Besitzer dieses Unternehmens. Er ist sehr deobuf.

Die vier Affen folgen dem Wachmann ins Gebaudet Borein leicht korpulenter, alterer
Affe, der zerrissene Kleidung tragt. Er riecht n&fierdeapfeln und hat einen Spross Weizen
im Mund, auf dem er beim Sprechen herumkaut. AsAffen reinkommen, umarmt er den
ersten Wachmann.

Alexandro freut sich
Ah... Hallo Richard. Es ist sicherlich eine EwigKeer, seit unserer letzten Begegnung. Du
bist aber gewachsen. Arbeitest du etwa als Wache.vdem .... Koénig?!?

Richard stolz
Ja, das tue ich.

Alexandro wendet sich Gerhard zu
Willkommen meine Majestat! Was fuhrt Sie denn is #dkeine Runnador?

Gerhard hat keine Idee, was er sagen soll
Also, ich brauch schnelle Pferde.

Alexandro neugierig
Aus welchem Anlass, wenn ich fragen dirfte?

Gerhard hat immer noch keine Ahnung
Ich habe .... &hhhhh......

Diener

Er gibt es nicht gerne zu, aber er hat verschlafeth muss schnell zu einem wichtigen
Termin. Und da Ihr so schnelle Pferde habt, wolltenvier Exemplare kaufen und schnell
dorthin reiten.

Alexandro
Ein haufiger Grund, naturlich neben Pferderenneut, @ass ich auch fur die Stral3e sehr
schnelle Pferde ziichte.

Richard glucklich
Danke, Onkel! Auf wie viel belauft sich der Preis?

Alexandro
500 Rissel-Miinzen.

Diener
Wir geben ihnen 250 Miinzen und zwei Pferde undreivaagen.

Alexandro skeptisch
Mhh..... 350 Minzen.

Diener
300 Minzen!



Alexandro
Na gut. 300 Minzen. Aber dafir erzahlt Konig Gedhatlen reicheren Affen, die in
Zeitdruck sind, von MEINEN schnellen Pferden.

Gerhard
Abgemacht! Der Wagen steht drauf3en. Auch die Pfeirdenoch da. Und nun zu Ihrem Teil
der Vereinbarung. Kénnen Sie uns zu den Pferdemyén?

Alexandro
Ich nicht, abeer schreit laut und klatscl ENRICO!

Ein jungerer Affe kommt angerannt. Er ist leichtgatmagert und tragt leicht zerrissene
Kleidung.

Enrico

Wenn Sie mir folgen wirden, Eure Hohéder Diener, die zwei Wachen und Gerhard folgen
Enrico zum Stall und er zeigt mit dem Finger awafr \grof3e, muskulése Pferde, die bereits
gesattelt sindDas sind sie. lhr durft schon auf sie aufsteigeals Bacht dann 300 Minzen.

Diener
Okay. Hier, der Rest ist fur dich.

Er gibt Enrico einen grof3en Beutel, in dem man Minzort. Der Diener, die beiden Wachen
und Gerhard springen auf die Pferde und reiten weg.

Szene 4

Mittlerweile ist es schon Mittag. Die Vier reiterufaeine grof3e Allee, wo viel Verkehr
herrscht, und werden immer schneller. Nach eineited/gnd sie schneller als die restlichen
Pferde.

Diener
Er ist sicherlich nur noch 3-KHemetBananameter von der Mauer entfernt. Wir sind biald

Sie reiten und nach ca. 10 Minuten kommen sie m@neiDorf vorbei. Am StralRenrand sitzt
ein dunkles, brennendes Wesen, das ein Affenk@stimt, das Kopfteil aber abgesetzt. Er
halt ein Buch in der Hand und neben ihm steht dard?® Gerhard halt sofort an und dreht
um.

Gerhard aufgeregt
Da war das Buch! Wir missen umdrehen!

Sein Gefolge und er drehen um und nehmen die Warfgl auf. Doch das Dunkelwesen
bemerkt dies sofort. Schnell springt es auf dasdPfegt das Buch in sein Kostim und setzt
seine Maske auf. Er reitet los, doch sein Pfer@ustangsam.

Gerhard energisch, reitet neben dem Dunkelwesen
Gib auf und gib mir das Buch!

Dunkelwesentiefe Stimme, sauer
Nein! Ich habe einen Auftrag und darf mein Lanchhienttauschen.



Gerhard

Dann muss ich extremere Methoden einset@ehnell zieht er an den Zigeln vom Pferd und
es springt kurz zur Seite. Es prallt auf das Pfded Dunkelwesens und es kippt um. Schnell
halt das Pferd von Gerhard an und er springt abhBlt das Dunkelwesen fest. Nach wenigen
Sekunden kommen die zwei Wachen und der Dienaufzumd&ch. Richard nimmt ein Seil und
fesselt das Wesen. Dessen Pferd rennt @ate Arbeit, wir haben das Buch wiedegr.nimmt

das Buch und umklammert Bad dieses Wesen nehmen wir niguflisches Lacheis wird

uns alles tUber unsere Feinde erzahlen und wir weards endlich wehren kdénnen.

Diener
Wie sollen wir ihn denn mithehmen?

Gerhard sieht einen Affen, der Sacke mit Mehl udtk&r rennt schnell zu ihm.

Verkaufer

Hallo meine Majestat. Wie ich sehe, reisen Sie eum. Anscheinend brauchen Sie Mehl,
oder? Gut, dass ich das beste Mehl in der Umgebarigufe. Nur 30 Russel-Munzen fir
einen Sack.

Gerhard nachdenklich
Ahnh.... Eigentlich brauche ich einen leeren Saek idh ... ahh..... brauche eine Moglichkeit,
mein Gepack aufzubewahren.

Verkaufer
Aha, ich verstehe. Das kostet dann so circa zweai2dii.

Der Konig gibt ihm Geld und bekommt dafiir einemdeeSack.

Gerhard
Stimmt so. Danke vielmals.

Sie verabschieden sich und Gerhard geht Richard.

Richard
Gut, dass Ihr einen Beutel gefunden habt. Der Gefa@ will schon ausbrechen.

Gerhard

Dann packt ihn ein! Hahalir wirft ihm den Sack zu. Richard und die andereMgpacken
das Dunkelwesen ein. Dann springen sie auf ihredefeind Richard halt den Sack hinter
sich.Lasst uns nach Moko City reite@ann springt auch er auf sein Pferd und die vietere
nach Monko City.

Szene 5

Als sie in Monko City ankommen, beginnt Gerhardagim weiterzureiten. Er reitet an seiner
Buchhandlung vorbei.

Diener
Eure Majestat, wohin des Weges?



Gerhard
Wir mussen unseren dunklen Freund zu meinen Freundiegen.

Richard
Wohin genau?

Gerhard

Meine Vorfahren hatten schon seit langerer Zeie édigentur eingerichtet, die im Falle eines
Krieges Nachforschungen anstellen sollte. Es gibthgute noch. Sie heilst SMO, Secret
Monkey Organisation.

Sie reiten weiter in normaler Geschwindigkeit zuwfdn. Gerhard fihrt sie bis zu einem
Lagerhaus, auf dem ,Smagmans Fish Export" steht.sieht sehr alt aus und die Wande
haben an einigen Stellen Locher.

Gerhard
Hier ist es.AngewidertWenn ich bedenke, dass ich jahrlich 300 Millioneiisgel-Miinzen
daflr zahleEr schittelt sichLasst uns reingehen!

Sie stellen ihre Pferde ab und gehen in das LageshRichard nimmt den Sack mit. Gerhard
lauft zu einem Regal, in dem mehrere Dosen mitAdéschrift ,Fresh fish* liegen. Wache 1
will eine Dose nehmen, doch sie will sich nichtrei

Wache 1
Die klebt ja fest!

Gerhard

Ja. Dieses 50 Jahre alte Gebaude ist mit einengeresunterirdischen Gebaudekomplex
ausgestattet. Dort lagern die Agenten ihre Dokumemwohnen dort und besprechen die
aktuelle Lage. Regelmalig findet ein Treffen statt,dem ich mich mit dem Chef der
Agentur, Bill Delirium, Uber die Angriffe der Dunkeesen berate. Und dieses Regal ist der
Eingang. Eine Jahrtausende alte Technik, die wir g@en Primaten und ihrea—Pyramiden
Primatiren Ubernahmen. Und jetzt missen wir ...

Er steckt seine Hand in einen Haufen von Dosen zigldt an einer. Dann 6ffnet sich eine
Klappe im Boden und eine Treppe kommt zum Vorschein

Gerhard
... hier rein. Los kommt schon!

Er und sein Gefolge gehen nach unten und die Klamgbdiel3t sich. Sie gelangen in einen
mittelgroRen Raum, in dem sich nur ein Tisch, nrehB&lihle, einige Réhren und Tasten, die
auf dem Tisch liegen, befinden. Der Raum besitz{Stahlttiren. Insgesamt wirkt der Raum
wie eine Empfangshalle in einem modernen Biro.déon Tisch sitzt ein Affe im braunem
Mantel und rotem Hut. Gerade héalt er ein Rohr ant,@bn dem aus ein anderes Rohr zu
seinem Mund geht. Dieses Rohr ist auf ein drittelsrRuf dem Tisch gestilpt, und der Affe
im Raum telefoniert durch dieses Rohr.

Guten Tag, ich habe eine obligatorische AngelegéenfieMr. Delirium zu klaren.

Affe nimmt den HBrer vom Ohr.



Guten Tag, Eure Majestéat. Ich habe ihn geradeiireiéung.Er spricht wieder in den Horer.
Ahnh... Mr. Delirium, der Kénig hochst personlich gerade gekommen. Er sagt, er hétte eine
wichtige Angelegenheit zu klaren. Ja, ich weilia,. mach ich...... Gut, ich schicke ihn zu
Ihnen, Mr. Delirium.Er legt den Horer auf eine spezielle Halterung uvehdet sich Gerhard

zu Sie sollen zu ihm kommen, Majestét. Er sagt, elitev&@ie gerade einladeir steht auf
und oOffnet eine Stahltir. Dort ist nur ein kleirkgaum, in dem ein Schlauch zum Sprechen ist.
Sein Buro ist im 7. Untergeschoss.

Gerhard

Danke.

Die 4 gehen in den Raum und Gerhard spricht in Semauch.
7. Geschoss, bitte.

Die Tur schlief3t sich und man merkt, dass der Rsiclmin Bewegung setzt.

Wache 1
Was war das gerade fir ein Rohrsystem?!?

Gerhard

Eine Anlage zum Senden von Geréduschen an einemean@et. Es basiert auf der Theorie,
dass Laute durch Schwingungen in der Luft Gbertragerden. Die Schwingungen tauschen
sich aus und man hdrt, was am anderen Ende des Bebagt wird. So kann man in grol3en
Gebaudekomplexen in Kontakt bleiben, ohne zwisclenRaumen zu pendeln.

Wache 1
Aha... Und wo sind wir gerade??

Diener

Auch eine Erfindung der Primaten. Ein Stahlkasstmn Schniren in einem Schacht befestigt
und wird auf und abgezogen. Damals benétigte mdavEBR, heute lauft es mit Mitarbeitern
in Schichtwechseln, da keiner so einer Belastuaigdstalt, Jeffry.

Jeffry
Danke, jetzt verstehe ich einiges, Tom.

Der Raum bewegt sich nicht mehr und die Tur 6#ret. Nun sind sie in einem Biro und in
ihm ist ein Affe, der auch einen braunen Mantel wotén Hut tragt, nur das auf seinem
Mantel verschiedene Abzeichen im Licht mehrerear@len glitzern.

Bill Delirium
Ah Willkommen, Eure Hohheit. Ich habe schlechte INahten. Meine Forscher kdnnen
keine neuen Infos Uber Dunkelwesen beschaffenbYsiichen ein lebendes Exemplar!

Gerhard

Genau deswegen bin ich hier. Eines dieser hasali¥kesen hat mir ein wichtiges Buch
gestohlen. Ich habe es dann drei Bananameter vdfa@er geschnappt. Hier ist st reicht
ihm den Sack und Bill legt ihn in einen Schacht,génau wie der Stahlkasten funktioniert,
nur kleiner ist. Der Sack fahrt weg und Bill sptich ein Rohr neben dem Schachit.

Bill



Einmal ins Labor, bitteEr wendet sich zu Gerha®onst habe ich keine neuen Infos fir Sie.
Wie weit sind Sie schon mit der Buchsuche?

Gerhard
Fast fertig. Morgen werde ich es haben.

Bill
Es ist schon Abend. Wie wollen Sie das denn schaffe

Gerhard
Sie werden schon sehdperhard und die Angestellten des Monarchen verlagse® Raum.

Szene 6

In der Buchhandlung. Jeffry und Richard sind nadwst gegangen und vor der Tur sind
andere Soldaten als Wachen stationiert. Tom, den&ij geht in die Kiiche und Gerhard sitzt
vor einem Tisch und liest im Buch ,Die Geheimnides Affenvolks®.

Gerhard

Wow! Hier steht, dass das Buch in einem Geheimk&le— unter dem Gebéaude, das in der
alt-affischen Sprache als ,Buxhariuz Sentralioskdyent ist.Er ruft laut Tom! Komm kurz
her!

Tom kommt ins Zimmer. Er halt eine Tasse KaffeleirHand.

Tom
Was ist, Eure Majestat?

Gerhard
Ich weil3, dass Sie die alt-affische Sprache betieerd Was heil3t ,Buxhariuz Sentralios"?

Tom
Ganz leicht: Zentralbticherei, was aber auch imé&iron Archiv gemeint ist!

Gerhard

Rennen Sie schnell in die historische Abteilung toten Sie den Stadtplan vom Jahr 145,
dem Jahr, aus dem dieses Buch stammt. Ich hola ektaellen Plan.

Kurze Zeit spater sind beide Affen mit den Planeder da. Sie legen sie auf den Tisch und
Gerhard vergleicht sie.

Hier ,Buxhariuz Sentralios*! Und auf unserer Kait es hier! Konigliches ArchivEr
beginnt zu JubelH6ren Sie? Das hier ist das Konigliche Archiv! Witissen nur hier runter
kommen!

Tom

Eigentlich bin ich nicht befugt, das zu sagen, dtsmen Sie den leeren Raum ohne Tur in
diesem Gebaude? Da drunter ist der Boden so dimss dr beim Draufspringen schon
zerbricht. Die Wand ist auch ganz dunn.

Gerhard
Worauf warten Sie? Holen Sie einen Hammer und gehl&ie die Wand so ein, dass wir gut
durchpassen. Ich suche einen Stein.



Wieder rennen beide los und Gerhard ist nach 10uk4in wieder da, wahrend Tom die Wand
einschlagt. Dann kommt Gerhard und wirft sofort &tein in den Raum. Er hat auch ein Sell
dabei und lasst es runter.

Gerhard klettert runter
Kommen Sie schon! Das ist das Abenteuer lhres Ls2ben

Tom
Na gut! Wenn Sie es wollen!

Dann klettert auch Tom in den Geheimraum. Im Raéngtheine Fackel, die sofort angeht,
als die zwei auf ein bestimmtes Feld des Holzboutetes.

Tom erleichtert
Ich hatte es mir schlimmer vorgestellt.

Gerhard nimmt das Buch aus seiner Manteltasche

Hier steht ,Nur diejenigen, die genau lesen undtedren werden Uberleben! Das Buch, das
auch als ,Magibux* bekannt ist, ist genau verstetht misst den Weg durch viele Ratsel
bahnen, wenn Ihr es schaffen wollt. Das erste Ristsder Weg, und nur wer GERADE geht,
erreicht das Ziel. Doch passt auf, wenn der Boden>e hat. Seit ihr am Rande des
Wahnsinns, werdet ihr den Tod und das Unaufhaltsareenmeiden! Spater werden
komplizierte Passagen erlautert, doch wer diesseRHEist, ist wahrlich ein guter Denker*.

Tom
Was soll das bedeuten? ,Am Rande des Wahnsinns“?

Gerhard
Wir werden sehenSie gehen geradeaus und kommen an eine T-Kreu2Zunginer Wand
hangt ein Wegweiser: ,Links G, Rechts.GNohin jetzt?

Tom
War gerade im Buch grof3 geschrieben?

Gerhard
Ja, war es! Vielleicht soll man nicht immer nurap gehen, sondern an den Kreuzungen das
Wort GERADE herausbekommen.

Tom
Ja, lasst uns nach links gehen.

Sie gehen nach links und dann sehen sie ein gi¥@es dem Boden.

Tom traurig
Wahrscheinlich war links gehen falsch. Wir sindieean!

Gerhard

Kopf hoch! Siehst du das auf dem Boden? Es istenBlereiche unterteilt! Die &ufReren sind
grin und der mittlere ist roEr zeigt auf den Boden, der - wie gerade beschnebeerfarbt
ist. Die Wéande sind mit Spiralen geschmuickt.



Tom hat eine Idee
Ah.... ,Am Rande des Wahnsinns“! Verstehen Sie? BWWande machen wahnsinnig und
wenn wir uns am Rand halten, werden wir leben. D&nder griine Bereich gemeint.

Gerhard
Genau! Das meinte ich. Grin ist Gbrigens auch dibéder Hoffnung und das macht einem
wirklich Hoffnung!

Tom
So lernt man jeden Tag was dazu.

Sie Uberqueren die Gefahrenzone mit grof3er Vorsalft den griinen Bereichen. Dann
schutteln sich die beiden vor Freude die Hande getien weiter.

Szene 7

Gerhard und Tom gehen durch das Labyrinth. Sienlddie Réatsel vom Anfang, aber die
Streifen sind fast immer anders angeordnet. Disukn@gen bestanden schon mal aus 7, 4, 9
und 3 Wegen und nun sind Gerhard und Tom an einenzdng mit 3 Moglichkeiten. In der
Mitte des Kreuzung steht ein Wegweiser. Auf ihitt g€@eradeaus E, Links A, Rechts R*.

Gerhard
Nun, endlich haben wir es geschafft. Wir sind esidan der letzten Kreuzung.

Tom
Wir missen natirlich geradeaus, denn E ist detel®&uachstabe von GERADE.

Gerhard auf einmal euphorisch
Genau. Nach all dieser Zeit werde ich endlich dashBfinden. Dann werde ich in den Krieg
ziehen und die Dunkelwesen werden mich nicht atéhdonnen.

Tom zweifelt an Gerhard
Aha.

Sie gehen geradeaus und gelangen sofort in ein@eKiBie folgen dieser, wobei Gerhard
voraus geht. Nach der Kurve springt Gerhard sotontiick. Vor Schreck fallt Tom um.

Tom sauer
Aua! Was soll das?

Gerhard reicht Tom seine Hand
Schau nach vorrEr hilft ihm aufzustehen.

Szene 8

Nun sieht Tom alles, was vor ihnen ist. Es gibé &nt Labyrinth, das aus ca. 3 cm?2 breiten,
auf Magma schwimmenden Feldern besteht. Danachegibtehrere riesige Axte, die hin und
her schwingen. Darauf folgen Flammenwerfer und Miesie anscheinend aus den Léchern
fliegen. Tom und Gerhard steht der Mund offen.



Tom will wegrennen, doch Gerhard halt ihn feghgstlich
Wir werden STERBEN!

Gerhard
Nein, das werden wir nicht! Immerhin haben wir eioe Anleitung zu diesem Problem.

Tom pessimistisch
Ja, aber nur einen Versuch!

Gerhard unsicher
Ahm... Ja, also, dann schlagen wir das Buch mal auf

Tom sauer, traurig, pessimistisch und ein wenig retipsk
Ja, beeil dich! Du hast mich in diese Situationrgebt und ich will nicht so lange gequalt
werden! Los, reite uns nur so rein in den Tod!

Gerhard ironisch
Sie sind eine grol3e Hilfe. Wissen Sie, ich habdhren immer das Gefuhl, man vertraut mir.

Tom
Wie lustig, Todeskonig! Und jetzt, schlag das Badalf

Gerhard
Na gut, na gut, ich mach ja schon!
Er schlagt das Buch auf und liest eine Weile. DangstlichWir werden sterben!

Tom
Wieso? Hatte ich doch rechf2irze Pause, erschittdstoment mal ... Was steht im Buch?

Gerhard hélt sich das Buch vor das Gesicht und liest

Hier steht: ,Im Raum ist die Losung versteckt, eerlebt, wer sie entdeckt! Darauf wird er
unbesiegbar sein, es sein denn, er verliert gegerSdhwein.'Er nimmt das Buch we@/as
ist damit gemeint? ,Verliert gegen das Schwein?fdWwo ist der Hinweis?

Tom
Keine Ahnung. Das werden wir bald schon sehen!Réinmen morgen wieder!

Gerhard
Leider geht das nicht!

Tom
Wieso?

Gerhard
Hast du denn nicht gesehen, dass die Wegweisejeden Seite anders sind. Die drehen sich
auch, wenn du dich drehst!

Tom kurz davor zu weinen
Nein, wir werden sterben! Ich hatte doch noch &b wor! Nach einer Weil&Vieso duzen Sie
mich?



Gerhard
Das fragen Sie mich? Ich bin der Kénig. AuRerdenmdee wir zusammen sterben und ich
finde, ich sollte Ihnen lhre letzte Lebenszeit sthéstalten.

Tom
Ahh...ja. Setzt sich hin und berthrt mit seinen Handen dedeBodann schaut er nach
unten.Nein, wir sterben nicht. Zumindest nicht heute!

Gerhard kann Tom kaum glauben
Horen Sie doch auf! Sie haben doch selbst gesags @ir sterben werden! Sie haben mich
Uberzeugt.

Tom froh
Nein, schauen Sie auf den Boden!

Beide gucken auf den Boden und merken, dass dmiserielen Zeichen bemalt ist. Die
Bemalung besteht nur aus Pfeilen. Die Pfeile smdédrschiedene Richtungen gedreht und
total durcheinander.

Gerhard optimistisch

Ja, du hast ... pardon, Sie haben recht! Wenn wackaffen, diese Pfeile zu deuten, werden
wir durch das Labyrinth kommen. Vielleicht stehtBuch was dazukr schlagt das Buch auf
und liest eine Weilda, wir sind gerettet. Hier steht, dass wir-dierbighyphenPrimaglyphen
der Primaten spiegeln missen und ein von allentiRigfen gezeigtes Zeichen uns helfen
wird. Dies gilt fir jeden Abschnitt, in den dasdiunterteilt ist.

Tom
Ja, ich sehe sidtr zeigt auf Linien, die das Chaos auf dem Bodevenschiedene Bereiche
unterteilen.Doch wie wollen wir die Bereiche spiegeln?

Gerhard

Mist! Wir sind hier gefangenEr haut gegen die Wand. Nun 6ffnet sich neben dem3ung
von Primaglyphen eine Klappe im Boden. In dieseapieé befindet sich ein kleiner
Hohlraum, in dem ein Spiegel ist. Schnell rennt ZomKlappe und nimmt den Spiegel.

Tom
Eure Majestat, Eure Wutausbriche haben uns gérettet

Gerhard freut sich und hupft hin und her

Juhu!

Er geht zur Klappe und entdeckt dort einen Fuller.
Schauen Sie mal, ein Fuller!

Tom
Den nehmen wir mit! Dann kénnen wir uns Notizerden Symbolen machen.

Gerhard
Gut. Er nimmt den Fller und steckt ihn in seine Maiatsthe.



Nun fangen sie an, die Zeichen zu spiegeln und emasith dabei Notizen auf freien Seiten
im Buch ,Geheimnisse des Affenvolks®.

Tom
Nun wissen wir, welche Richtung in welchem Abschiiénutzt wird. Aber wie ist die
Reihenfolge?

Gerhard
Habe ich schon im Buch nachgeguckt. Man muss aigcRidhtung fir das Lesen spiegeln.
Also muss man unten anfangen und dann von linkis reshts lesen.

Wieder schreibt Gerhard etwas ins Buch und dannegetie zwei durch das Magma-
Labyrinth. Die Reihenfolge spielt hier eine Rolfem berthrt kurz ein Feld, das nicht in der
Zeichnung erwahnt ist. Es sinkt sofort.

Szene 9

Nach dem Labyrinth sind die zwei in einer Sammluog Axten und Flammenwerfern
gelangt. An einer Wand sind vier groRe Tasten ankd jeweils ¢, ,, £, , y* und , 6 steht.

Tom
Was sind das denn fir Zeichen?

Gerhard
Alt-Affische Buchstaben. Wir miissen sie in der fighn Reihenfolge driicken. Dann werden
die Waffen deaktiviert werden.

Tom
Und wie lautet diese Reihenfolge?!?

Gerhard liest aus dem Buch, stottert
ABAGADABAGADAG.

Tom
Na toll! Und wie spricht man bitte diese Buchstabes?

Gerhard
Alpha, Beta, Gamma und Delta. Diese Zeichen simgleehbar mit unseren A, B, G und D.

Tom
Das erscheint mir zu einfach.

Gerhard
SeufztMir auch.Nach einer WeileMoment mal! Hier ist ja ein Pfeil, mit einer Zalbas ist
eine &h... 3! Vielleicht ...

Tom
... missen wir den Text um 3 Zeichen verschieben.



Gerhard

Das erschwert die Sache! Wir haben keine freiete8eém Buch. Zur Eingabe ist aber eine
Frist von 3 Sekunden pro Zeichen gesetzt. Und @iehén sind so weit auseinander. Wie
sollen wir das denn schaffen?

Tom
Ahm... Vielleicht stellt sich jeder von uns zwischewei Felder und wir schreiben auf die
Felder den Buchstaben, der nach dieser Skala B&®emorher war.

Gerhard
Gute Idee. Ich schreibe die Buchstaben dedauft zu den Feldern und schreibt Buchstaben
an die Tasten. Er schreibt unter: folgendes
o Y
i 0
y a
Y B
Tom

Gut, nun missen wir uns nur noch hinstellen undkdni.

Gerhard stellt sich zwischenundg. Tom stellt sich zwischerundé. Dann liest Gerhard das
Wort laut vor und die beiden driicken die Tastensa@wen denen sie stehen. Die Fallen vor
ihnen gehen aus.

Szene 10

Die zwei gehen weiter und kommen an eine grol3e Tdr.

Gerhard
Was wohl hinter dieser Tir ist?

Tom
Das wisste ich auch gerne!

Gerhard
Vielleicht hat ...

Tom
... es etwas mit einem Schwein zu tun?

Gerhard
Ja, das ist ja das einzige, was wir noch nichidauns Buch benutzt haben.

Tom
Aber ein Schwein ist keine gro3e Gefahr, oder?

Gerhard
Finden wir's herauskr macht die Tur auf und geht rein. Tom folgt ilm. Raum ist ein
grol3es, hassliches Riesen-Schwein. Es ist sehesgjgr Es lauft sofort hinter den beiden her.



Tom beim Laufen
Wir werden sterben!

Kurz darauf.

Gerhard
Ich habe eine Idee! Folgen Sie mir!

Beide rennen aus dem Raum. Das Schwein rennt in&rher. Gerhard und Tom kommen
gerade an den Knopfen an, als das Schwein erstnnébie Fallen ist. Gerhard drickt einen
Knopf. Die Fallen gehen an, dann stirbt das SchwEs explodiert und ein Buch fliegt aus
ihm heraus. Es kann schweben und liegt seitlichéfteet und schlief3t sich, wenn es redet.

Buch
Juhu! Nach all den Jahren bin ich frei!

Gerhard
Ahh... Hallo?!? Bist du das sprechende Buch?

Buch ironisch
Nein, wissen Sie, ich bin stumm.

Gerhard
Sehr lustig. Wir brauchen deine HiltegtontBuch.

Buch
Wobei dennbetontAffe?

Gerhard
Es herrscht Krieg. Wir werden bald verlieren. DignRelwesen sind einfach zu stark.

Buch
Ach so, die Dunkelwesen. Kommt mit, ich zeige eanten Ausgang. Dann kénnen wir uns
in Ruhe unterhalten.

Tom
Ja! Endlich kommen wir hier weg!

Das Buch fliegt in den Raum, wo das Schwein wag. $aule in der Mitte hat eine Tur
bekommen und in der Saule ist eine Wendeltreppeyebien die Treppe hoch.

Szene 11

In der Stadt. Ein Gullideckel 6ffnet sich und dieezAffen und das Buch kommen heraus. Sie
wandern zur Buchhandlung. Mittlerweile ist es sclspét nachts. Um Mitternacht kommen
sie an. Gerhard und das Buch setzen sich an eiiseh.T

Buch
Ich will unbedingt Tee trinken.



Gerhard
Du ... kannst ... trinken???

Buch
Kann ich. Ich kann zwar ohne Nahrung und Getrarerlében, trotzdem trinke ich gerne
Tee. BITTE!

Gerhard zu Tom

Sie haben gehoért, was das Buch will. Los, los, los!

Tom rennt in die Kiiche.

Gut, Buch. Was sind die Schwachen der DunkelweSdie?werden wir sie besiegen? Ist es
schwer?

Buch

Nun, wie der Name schon sagt, sind Dunkelwesen aluiMesen. Sie haben sehr viel Kraft,
aber wenig Hirn. Und genau das ist ihre Schwadtre. kleinen Hirne halten zu viele Farben
gleichzeitig nicht aus, worauf diese aussetzenr Abeher sind sie sehr aggressiv. Man muss
sie aus weiter Entfernung mit viel Licht beleuchten

Gerhard
Aber wo sollen wir so groRe Lampen her kriegenZF&uiirde ausgehen.

Tom kommt und bringt dem Buch eine Tasse Tee.

Buch

Danke.Es trinkt den Tee in einem Schluck aus. Nun weeslaich zu Gerhardvor langer
Zeit gehorte ich einem Affen aus dem Siden. Derk&iltas. Sehr schlau, haben sich aber
gegenseitig ausgerottet. Auf jeden Fall gehortdPiahlrilla, einem grofRartigen Denker. Er hat
aus einem geschlossenem Glaskorper alles ausgepBogar die Luft. Vorher hat er diinne
Metall-Leitungen durch den Korper verteilt. An bemdEnden hat er sie erwarmt und sie
gluhten, aber verbrannten nicht.

Gerhard zweifelt
Und das soll leuchten?

Buch
Wenn der Draht im mittleren Bereich dunn ist, dg@mnEr hat das Dampflampen genannt.
Wenn man die anmalt, leuchten die bunt.

Gerhard
Es wird zwar schwer, aber ich werde es umsefdanh einer Weil&Vie kam es eigentlich zu
diesem Krieg?

Buch

Vor langer Zeit stirzte ein Komet auf den Naptunamas ihm kamen dunkle Monster, die
Dunkelwesen. Sehr aggressive Wesen. Alle Angelofgieden mit uns zu leben, lehnten sie
ab. Sie nahmen immer mehr Land ein. Die Gorillagn@-Utans und die Primaten rotteten
sie aus und bewohnten ihr Land. Sie haben das kéhid verunstaltet. Alles wurde dort
dunkel. Vor Angst wurde eine riesige Mauer errithtan das Volk zu schitzen. Sogar ich
musste versteckt werden. Und den Rest kennt ihr ja.



Gerhard
Danke, edles Buch!

Buch
Halt! Wollt ihr mich etwa wieder einsperren? Bittieht!

Gerhard
Willst du etwa hier bleiben?

Buch
Ja, das ware schon! Ich kdnnte alle anderen Bieken. Und vielleicht bin ich euch ja noch
im Krieg natzlich.

Gerhard
Na gut! Du darfst hier bleiben!

Buch
Krieg ich auch Tee?

@erhard
Ah... Ja.

Buch
Juhu!

Gerhard
Und jetzt ruh' dich aus!

Buch
Gut.
Alle 3 legen sich schlafen.

Szene 12

Am nachsten Morgen. Alle wachen auf. Bill kommBawehhandlung.

Bill
Guten Morgen, Majestat.

Gerhard
Guten Morgen, Bill. Ich habe gestern Nacht das Byeflanden.

Bill verwundert
Wirklich? Das ist erstaunlich. Wo war es versteckt?

Gerhard zeigt auf das Loch in der Wand
Dort war eine Art Tunnelsystem mit lebensgefahdiciund kniffligen Ratsel. Wir haben sie
gel6st und dann tauchte das Buch auf.

Bill
Wo ist das Buch?



Gerhard
Ach, es ist gerade in der Abteilung fur Blcher Uther Geschichte der Affen und holt alles
nach, was es verpasst hat.

Bill
Es kann ... lesen?

Gerhard
Ja, kann es. Es kann auch essen, trinken und reden.

Bill
Aha. Haben Sie schon nach den Dunkelwesen und &stemachen gefragt?

Gerhard
Ja, es hat mir alles erz&ahlt. Die Plane sind maclater sehr teuer. Ihre ganze Organisation
musste mitarbeiten.

Bill
K&nnen wir machen.

Gerhard
Das Buch wird lhnen mehr Details erzéhlen.

Bill

Gut, ich mache mich gleich auf den Weg. Aber zuensiss ich einige Informationen
Uberbringen. Wir haben das ,Paket" untersucht. Bs gegen alles resistent, wirklich gegen
alles! Aber irgendwann, im Verhdr, ist es einfaeinschwunden!

Gerhard
Wie ... verschwunden?!?

Bill
Es hat sich einfach aufgelost. Von einem Momentdauf anderen!

Gerhard
Wie kann das sein? ... Ich habe eine Theorie! Wdem Raum buntes Licht?

Bill

Jal

Gerhard

Dann stimmt es. Das Buch hat gesagt, dass diegg&ifliwache der Wesen farbiges Licht sei.
Deswegen ist ihr ,Kandidat* auch verschwunden!

Bill
Eine sehr aufregende Theorie! Ich gehe jetzt da$ Befragen.

Bill geht zum Buch und beginnt eine Unterhaltung.



Szene 13

In Bills Buro. Bill sitzt hinter seinem Schreibtisand Gerhard sitzt davor. Bill hat auf Papier
gemalte Plane auf seinem Tisch.

Bill

Ich habe mit dem Buch gesprochen und Plane andertigssen. Sie haben recht. Die
Umsetzung ware sehr teuer. Unsere Einheit kénnteneshalb eines Monats schaffen, aber
alle miussten mitarbeiten. Man wirde sofort merkiass es irgendwo noch mehr Affen gab,
die geheim arbeiteten und lebten. Wir missten d#isber die SMO aufklaren. Wir missten
auch nicht sagen, wo das Versteck war beziehungsvsi

Gerhard
Das Risiko missen wir eingehen. Wir miussen dasktajlas uns das Buch vorgeschlagen
hat, durchfihren.

Bill
Gut, ich werde alle Leute darauf ausbilden undAl#ime umsetzen.

Szene 14

In Monko City. Im Hintergrund sieht man hohe Tirrae,denen gerade viele Affen grol3e
Lampen befestigen. Von dort verlegen sie Rohreeirsthdt. Gerhard lauft mit einem Berater
durch ein groReres Gebaude. Anscheinend werdenRal@e dorthin verlegt. Hinter dem

Gebaude sieht man einen halbfertigen Wassertankdanchter eine Feuerstelle.

Berater
Alles lauft genau nach Plan. Morgen Abend wird Begekt fertiggestellt.

Gerhard
Das ist gut. Wissen Sie, ich arbeite schon so lalagan, die Dunkelwesen zu besiegen.

Berater
Heute haben wir in den groReren Stadten Veransegetu abgehalten, auf denen wir den
Leuten erklart haben, was los ist.

Gerhard
Das ist gut ... Ich hab noch eine Frage.

Berater
Und die ware?

Gerhard
Wie viele der Lampen sind einsatzbereit?

Berater
So weit ich weil}, drei.

Gerhard
Wo stehen diese Lampen?



Berater
So, dass der wichtigste Bereich geschutzt ist.

Gerhard
Definieren sie "wichtigster Bereich"!

Berater eingeschuchtert, verunsichert
Ahh, also ... nun ja, ... nur vor der Hauptstadt ..

Gerhard sauer
WAS!!! Nur vor der Hauptstadt! Die Dunkelwesen ktem jederzeit von einer anderen Seite
her angreifen! Und von dort kbnnten sie trotzdear herkommen!

Berater
Beruhigen Sie sich! Unsere besten Einsatzkréafteestbereit!

Gerhard
Na gut ... Ich hoffe fur Sie und lhre Karriere, slaschts passiert.

Plotzlich startzt ein Spion herein.

Spion
Eure Majestat, gerade haben wir herausgefunden,diaDunkelwesen einen neuen Angriff
auf uns planen.

Gerhard
Oh nein! Wo werden sie angreifen?

Spion
Hochstwahrscheinlich vor Monko City. Aber sie wardach aufteilen. Der kleinere Teil ist
schon unterwegs hierhin!

Berater
Dem einen Teil sind wir durch unser Licht gewachgdrer was ist mit dem anderen Teil?

Gerhard
Vielleicht versuchen sie uns zu Ubernehmen! Dafthaie wirden uns dann andauernd
angreifen!

Berater
Bis dahin waren wir dagegen geschuitzt.

Gerhard
Ein grol3er Teil der Armee der Dunkelwesen wirde alsausgeldscht?

Berater
Ja.

Spion
Nur ... wir wirden groRe Schaden davontragen! D@k ¥er Dunkelwesen wirde weiterhin
existieren und der Dunkelkonig konnte fliehen.



Nach einer Weile.

Gerhard

Ich hab da eine Idee. Vielleicht entwickeln wir eirArt geheime Mission unseres
Geheimdienstes. Einige der besten Soldaten weleeemten Angriff ab. Danach werden die
Lampen uns schitzen. Die Mission zieht aber dueh lcand der Dunkelwesen und greift
wichtige Standpunkte an.

Spion
Welche Standpunkte?

Gerhard
Wichtige Stadte, Militarstitzpunkte ...

Spion
Ich verstehe.

Gerhard
Und zum Schluss auch die Hauptstadt.

Spion
Ja, das Klingt gut.

Gerhard
Das Ganze muss geheim bleiben, sonst erfahrenutikdbvesen davon.

Spion

Gut, ich werde alle Mdglichkeiten nutzen, um ihr&rie zu verwirklichen. Die Lampen
werden die Dunkelwesen vor der Hauptstadt schoredes. lhre Einheit wird sich um den
kleineren Teil kimmern.

Gerhard
Gut. Morgen frih brechen wir auf.

Szene 15

Am nachsten Morgen. Vor den Toren der Stadt stelet groRere Armee. Die Soldaten und
Agenten sind armlich gekleidet. Gerhard kommt roimTund Richard hinzu. Er geht mit
seinen 2 Untertanen zum Einsatzleiter.

Einsatzleiter
Guten Morgen, Eure Majestat! Wie geht es lhnen?

Gerhard
Gut. Sind wir vollstandig?

Einsatzleiter
Ja. Wir sind 1000 Mann und uns stehen noch 50@reefigenten in der Stadt zur Verfigung.

Gerhard



Das ist gut. Wie weit weg sind die Dunkelwesen?

Einsatzleiter
Circa 5 Kilometer.

Gerhard

Wir haben noch etwas Zeit. Gestern habe ich miereiRlan Uberlegt. Wir lassen die
Dunkelwesen 2 bis 3 Kilometer vor. Dann ziehen lng: Wir werden noch vor den Lampen
kampfen und konnten sie als Uberraschung einsetzen.

Einsatzleiter
Aber das wirde voraussetzen, dass die Lampen $ghkitonieren.

Gerhard
Ich habe gestern meine Kontakte spielen lassen dex Bau in den potenziellen
Angriffszonen beschleunigt.

Ein Spaher kommt.

Spaher
Eure Majestéat, die Dunkelwesen haben sich soebéyetailt! Die eine Halfte geht zur
Hauptstadt, wo sie besiegt werden. Die andere ¢litftnmt von stiddstlicher Richtung.

Gerhard
Schicken Sie einen Botschafter zum Kontrollzentrden Lampen. Man soll diese sofort
einschalten. Und wir machen uns auf zu den Lamme&iid-Osten.

Einsatzleiter
In Ordnung.

Szene 16

Die Armee macht sich gen Sud-Osten. Sie kommtraiagi der grol3en Mauer, die das
Affenvolk umgibt. Gerhard zieht mit Tom, Richarddudem Einsatzleiter los zum
Kontrollzentrum.

Tom
Wohin gehen wir?

Gerhard
Zum Kontrollzentrum. Wir missen den Mitarbeiterntd®escheid sagen, dass sie angegriffen
werden und sie bitten, bei unseren Planen mitzitarbe

Richard
Und wenn sie uns nicht glauben?

Gerhard
Nun ja ... ich bin der KonigEr zeigt auf den Einsatzleitend er arbeitet fur die SMO ...
ich hoffe diese Argumente reichen aus.

Einsatzleiter



Und wenn nicht?

Gerhard
Nun, ich hoffe so weit kommt es nicht. Dann ... miass& ...

Einsatzleiter erschrocken
Wir kdnnen doch nicht unsere eigenen Leute angreife

Gerhard
Wenn wir sie nicht Gberreden kdnnen, bleibt unsitnemderes ubrig.

Tom
Wenn das an die Offentlichkeit gelangt, sind sigoren!

Gerhard
Das Risiko missen wir eingehen.

Einsatzleiter sauer
Na toll!

Richard
Nein! Ich weigere mich, diesen Befehl auszufihren!

Gerhard
Sie missen! Das ist ein Befehl. Sie haben ihm Folgeisten.

Richard
Ich hoffe fur Sie, dass wir nicht angreifen miss®onst werde ich der Erste sein, der an die
Offentlichkeit geht.

Sie kommen im Kontrollzentrum an. Ein Wachmann tdiehrir auf.

Wachmann

Willkommen, Eure Majestat! Wollen Sie unseren Faitgt Gberprifen? Wieso haben Sie
ihren Besuch nicht gemeldet? Wir hatten uns vortereaollen.

Gerhard

Ach, das ist nicht so schlimm! Wir missen er.beginnt zu flistern.. Ihnen sehr wichtige
Befehle tberbringen.

Wachmann
Kommen Sie herein!

Alle gehen ins Kontrollzentrum.

Szene 17

Im Kontrollzentrum. Gerhard, der Wachmann und aemlerer Wachmann sitzen an einem
Tisch.

Gerhard



Die Dunkelwesen werden uns angreifen! Wir haberosokine Spezialeinheit vorbereitet.
Doch es ware sehr schon, wenn Sie mitarbeiten wike brauchen Ihre Hilfe.

Wachmann 2
Und Sie wollen, dass wir die Dunkelwesen Uberrascivenn sie angreifen?

Gerhard
Genau, Sie missen die Lampen einschalten, werldutikelwesen in der Nahe sind.

Wachmann 1
Da gibt es ein Problem. Wir missten Dampf in denpistadt anfordern.

Gerhard
Dann machen Sie das!

Wachmann 1
Wenn wir sagen, dass wir angegriffen werden, wadilPausbrechen!

Gerhard
Sie haben Recht ... Sagen Sie doch, dass Sie einegedden Testlauf* machen!

Wachmann 2
Ja, das konnte funktionieren.

Gerhard
In Ordnung.

Wachmann 1
Gut, dann ...

Plotzlich hért man einen lauten Knall. Dann falltedTur um. Richard, Tom und der
Einsatzleiter kommen reingerannt. Sie werden voei ddunkelwesen verfolgt. Die
Dunkelwesen wollen Gerhards Gefolge angreifen. kKampf entsteht. Die Dunkelwesen
spucken Feuer und kampfen mit den Fausten, wahtend\ffen mit Schwertern kéampfen.
Selbst Gerhard kdmpft mit.

Gerhard
Ich hab eine Idee.

Er kommt den Dunkelwesen immer naher. Diese sama@egen sein Schwert geschitzt zu
sein. Doch sie laufen immer mehr nach hinten. 88hth lockt Gerhard die Dunkelwesen
auf diese Weise in einen Raum. Im Raum ist bunigst, Lwelches die Dunkelwesen
ausschaltet.

Wachmann 1
Wow, Sie haben die verdammten Dunkelwesen in die Galockt!

Gerhard
DAS war meine Idee.

Richard



Was wollten die eigentlich hier?

Gerhard
Selbst wenn sie sehr dumm sind, so merken sie dtads wir hier etwas bauen. Und sie
wollten wissen, was.

Wachmann 2
Die Dinger sahen ja richtig gruselig aus!

Wachmann 1
Wir werden lhnen helfen!

Gerhard
Das ist gut.

Szene 18

Vor der Mauer des Landes. Die Truppen bereiten aidirden Kampf vor. Gerhard steht neben
dem Einsatzleiter und unterhalt sich mit ihm Gbier Thktik.

Einsatzleiter
Habe ich unsere Vorgehensweise jetzt richtig vedsa?

Gerhard
Ja, das haben Sie. Wir werden vorerst gegen dikduasen kampfen und irgendwann
unsere Geheimwalffe einsetzen, das Licht. Danndiggk Viecher besiegt!

Einsatzleiter
Aber das ist etwas gefahrlich, denn wahrend desff@srsind die Dunkelwesen im Vorteil.

Gerhard
Bis die das merken, haben wir unser Licht eingésetz

Einsatzleiter
Das hoffe ich doch, sonst haben wir ein Problem.

Gerhard
Was fir ein Problem?

Einsatzleiter

Unsere weiteren Angriffe setzen darauf, dass widén Uberzahl sind. Wenn dieser Angriff
schief geht, kbnnen wir davon nicht ausgehen. Wiissten entweder aufgeben oder
versuchen, uns einen neuen Vorteil zu verschaffen.

Gerhard
Es gibt da ein kleines Staatsgeheimnis, das urisrhkbnnte. Doch das sage ich Ihnen nur,
wenn wir es brauchen.

Einsatzleiter
Wir begeben uns in ein groRes Risiko.



Gerhard
Ich weil3, doch uns bleibt nichts anderes ubrig.

Plotzlich rennt ein Spaher zu den beiden.

Spaher
Soeben haben wir die Truppen der Dunkelwesen ekitd&e kommen auf uns zu. Die
andere Halfte von ihnen rennt in unsere Falle.

Gerhard
Schickt alle auf ihre Position! Die Soldaten solkeampfbereit sein!

Wenige Minuten spater stehen alle in der Formatioie. Dunkelwesen kommen so nahe, dass
beide Truppen sich sehen.

Ein General der Dunkelwesenn der Ferne
Glitschibuub!

Beide Truppen rennen auf einander zu und beginnenkd&mpfen. Gerhard und der
Einsatzleiter kampfen mit. Sie laufen nebeneinander

Einsatzleiter
Wann werden die Lichter aktiviert?

Gerhard
In wenigen Sekunden.

Wahrenddessen im Kontrollzentrum.

Wache 1
Wir sollten jetzt das Licht einschalten!

Wache 2drtckt bereits einige Knépfe
Ich versuch' s ja, aber ich krieg keine Genehmifung

Wache 1
Sag es gibt einen Angriff und du hast keine Zeit.

Wache 2
Gut.

Er beginnt in eine Réhre zu sprechen.
Gleichzeitig erkdmpfen sich die Dunkelwesen imnehrnyorteile gegeniber den Affen.

Gerhard
Wo ist das Licht?

Einsatzleiter
Ich wusste, das geht schief.

Gerhard



Das halten wir nicht lange aus.
Dann im Kontrollzentrum.

Wache 2
Genehmigt. Licht einschalten.

Pl6tzlich geht das Licht an und alle Dunkelweseseidsich in Luft auf.

Gerhard
Juhu! Ich hatte doch recht.

Einsatzleiter
Hoffen wir, dass keiner den anderen Dunkelwesewlized sagt.

Gerhard
Ja, hoffen wir!

Szene 19

Nach dem Kampf ziehen die Truppen weiter. Wahreleded Wanderung beginnt ein
Gesprach zwischen dem Diener Tom und Gerhard.

Tom
Was wollen wir jetzt machen?

Gerhard

Wir wollen zuerst in den Wald der Stadt ,Alglarikim einer der wichtigsten
Militarstandpunkte. Dort werden wir uns auf den Kdmorbereiten. Wir missen diese Stadt
zerstoren. Die Dunkelwesen haben dort Schiffesdieeum Schicken von Verstarkung nutzen
konnten, und eine Soldaten-Schule.

Tom
Klingt gefahrlich.

Gerhard

Ich wei3. Und um zu gewinnen, haben wir eine LBbthbe entwickelt, die wir in der
Innenstadt explodieren lassen mussen. Und dazehmawvir erfahrene Leute. Ich wirde Sie
gerne fragen, ob Sie da mitmachen kénnten.

Tom
Ja, ich mache es, denn ich tue es fiur mein Land.

Gerhard
Gut. Jeffry, das Buch und ich kommen mit. Detailst @s morgen Nacht im Wald, auf der
kleinen Briicke.

Die Reise geht noch einen Tag weiter. Dann komrreeSaldaten abends in einem Wald an.
Im Hintergrund hort man die Gerdusche einer Stan sieht ,Alglarikum® in der Ferne.
Gerhard hélt eine kurze Rede vor seinen Soldaten.



Gerhard

Die Dunkelwesen sind geféahrliche Geschdpfe. Doathauenn sie hier in der N&he sind:
KEINE GEWALT! Und vergesst nicht, wir sind in einefremdem Gebiet, ohne Kenntnis
uber Land und Leute. Ihr werdet euch im Wald veista. Am besten in Teams aus maximal
10 Leuten. Wir treffen uns morgen bei Sonnenaufdaieg Ich tbertrage hiermit auch dem
Einsatzleiter Paul die Verantwortung. Morgen kasinleider nicht da sein.

Danach geht er schnell zur alten Bricke, wo diees@d auf ihn warten. Das Buch, Jeffry
und Tom sind bereits dort.

Jeffry
Guten Abend, Eure Majestéat!

Gerhard
Guten Abend, alle zusammen!

Buch

Kommen wir am besten gleich zur Sache! Sie haberbeneits von ihrem Plan erz&hlt. Doch
ich finde, dass dies nicht ausfihrlich genug waie Wbllen wir eine Bombe in eine Stadt
schmuggeln, in der mehr als die Hélfte der Bevaikgrbei der Armee arbeitet? Man wiurde
die Bombe sofort finden.

Gerhard
Genau deswegen haben wir uns heute versammeltmé8sen uns uberlegen, wie wir die
Bombe in die Stadt bekommen.

Buch
Ich habe ,in mir* die Plane von Alglarikum gefundeich hoffe, damit kdnnen Sie etwas
anfangen.

Das Buch fliegt auf den Boden und schlagt sichssedlnf Seite 367 auf. Dort ist eine sehr
detaillierte Karte der Stadt Alglarikum abgebildetlle anwesenden Affen vertiefen sich
einige Zeit lang in die Karte.

Jeffry
Ich habe eine Frage.

Buch
Und die lautet?

Jeffry
Was stellen die blauen Linien auf der Karte dar?

Buch
Ach das sind Abwasserkanale.

Jeffry

Dann habe ich einen Plan. Dieser Kaeakeigt auf die Kartdlihrt genau in die Mitte der
Stadt. Wir passen dort hinein, wenn diese Angabe stimmt. Theoretisch kdnnten wir ins
Rohr am Waldrand, nur 360m vom Tor der Stadt emtfeeingehen. Dann gehen wir in die
ungefahre Mitte der Stadt und ziinden die Bombe! KINBA!



Gerhard
Der Plan klingt ganz toll, doch unterirdisch konuhas Licht nur zu den wenigsten an.

Tom

Ich weil3, was wir machen! Als ich hierhin gegantygm sah ich ganz viel Sprengstoff. Wie
war's, wenn wir die Decke des Kanals sprengen amach erst die Licht-Bombe. Durch das
Loch wurde das Licht schon durchkommen.

Gerhard
Und dadurch, dass wir die Dunkelwesen angreifeskdo wir sie alle aus ihren Kasernen. So
kriegen wir sie alle!

Buch geht wieder zu, ,steht auf*
Ich habe eine Frage: Wieso haben Sie so viele goidaitgenommen, obwohl Sie alles mit
weniger als 10 Leuten schaffen kénnten?

Gerhard

Als Ablenkung fur die Dunkelwesen. Sie haben sctien Verdacht geschopft, dass wir sie
austricksen wollen. Aber auch um die Bevdlkerung mruhigen. Die Bewohner des
Affenvolks wollten sehen, wie wir etwas gegen digghiffe tun.

Buch
Aha.

Gerhard

Aber alles, was wir jetzt besprochen haben, blgdsteim! Niemand darf erfahren, dass wir
eine Bombe haben! Wir haben uns immer aus dem Wgdtehaft rausgehalten. So hatten
wir immer ein hohes Ansehen. Und das will ich nicétlieren!

Tom
Okay.

Szene 20

Am nachsten Morgen treffen sich die vier wiedeghddiesmal sind sie am Eingang des
Abwasserkanals, tUber den sie am Vorabend gesprolchban. Gerhard kommt auf einem
Pferd, das einen Wagen zieht.

Buch
Was ist in dem Wagen, Eure Majestat?

Gerhard
Die Bombe und der Sprengstoff.

Buch
Aha.

Jeffry
Lasst uns losgehen!



Tom, das Buch und Gerhard
Okay.

Die vier gehen in den Tunnel rein und beginnenrelaagen Marsch. Wahrenddessen stellen
sich die Soldaten des Affen-Volks vor dem Tor thetit$ ihre Formationen.

Einsatzleiter
Hort zu, Manner! Gleich stirmen wir diese Stadtsdtaeure ganzen Aggressionen an den
Feinden aus. Ich will, dass ihr alles gebt! Verdeanr?

Alle Soldaten
Jal

Einsatzleiter
Greift an!

Alle Beteiligten stiirmen los und greifen die SadtDas Tor von Alglarikum geht dabei sehr
schnell kaputt. Doch die Affen wurden bereits ven Bunkelwesen erwartet. Schnell beginnt
ein harter Kampf mit vielen Verletzten. In der Zshisnzeit sind Gerhard, das Buch, Tom und
Jeffry ganz weit.

Buch
Wenn die Pléane jetzt stimmen, sollten wir ungefahder Mitte der Stadt sein.

Gerhard
Tom, Jeffry, stellen Sie sich auf den Wagen uncestefen Sie Sprengstoff an der Kanal-
Decke!

Tom
Okay.Er und Jeffry fihren den Befehl aus.

Gerhard
Buch, du hilfst mir die Bombe aufzubauen.

Buch
Okay.

Sie 6ffnen eine TlUr des Wagens, wo sie eine koem@izVlischung aus Roéhren, Kesseln,
Schniren und anderem auffinden.

Buch
Okay ... Ich versteh jetzt Giberhaupt nichts.

Gerhard

Keine Angst, mir wurde alles erklart. Man muss haef dieser Stelle unter dem Kessel
zeigt auf die Stellein Feuer entzinden. Dann muss man diesen Hehetigt auf einen
Hebelumlegen und 30 Sekunden spater explodiert die Bomb

Ich habe ein Feuerzeug. Hié&t holt es raus.

Buch
Das ist zwar ganz toll, doch was wollen Sie anzifide



Gerhard
Oh Mist! Daran hab' ich gar nicht gedacht!

Buch angstlich
Papier brennt nicht, nein, es brennt ganz schlecht!

Gerhard
Ich weil3, dass Papier gut brennt, doch ich wirde dicht verbrennen.

Buch
Wir missen uns was einfallen lassen!

Wahrenddessen hat der Kampf schon viele Opfereidéh Seiten gefordert.

Einsatzleiter
Es muss etwas passieren! Sonst verlieren wir!

Gleichzeitig bekommt das Buch eine Idee.

Buch

Ich hab's! Reil3en Sie schnell einige Seiten ausraus. Es gibt ganz am Anfang von mir
einige unschone Erinnerungen tUber meine Ex-BHeugucken das Buch abie kbénnen Sie
rausreif3en!

Gerhard
Uns bleibt nichts anderes Ubrig. Das ist sehrdidfr von dir, Buch. Aber tut das nicht weh?

Buch
Ja, aber nur ein bisschen.

Gerhard
Gut.

Gerhard reil3t am Anfang des Buches einige Seites tad legt sie unter einen Kessel im
Wagen/ in der Bombe. Jeffry und Tom sind fertigkomdmen vom Wagen runter.

Gerhard
Gut, zindet die Zundschnur an. Ich leg den Hebel um

Gerhard und Tom erflllen ihre Aufgaben. Dann warenab.

Wahrenddessen werden die Kampfe in der Stadt instiewieriger fur die Affen. Doch
plotzlich hort man einen grofRen Knall. In der Ina&dt tut sich ein grof3es Loch auf. Dann
gibt es noch einen Knall und ein buntes Licht wikgerall hingestrahlt. Alle Dunkelwesen
|6sen sich sofort auf.

Einsatzleiter
Unser Konig hatte einen grofRartigen Plan. ... Eunatgeholfen!

Alle Affen jubeln und sind froh.



Szene 21

Am néchsten Morgen findet in den durch die Affest@gden Ruinen der Stadt Alglarikum
eine Lagebesprechung statt.

Gerhard

Hort zu. Ich habe fur jeden von euch einen Koffell wit Gold. Aber daflr, dass ihr es
bekommt, gibt es eine Bedingung. Ihr habt gesteximek Explosionen oder laute Knall-
Geréausche gehort. Die Feinde sind nicht durch Lgestorben. Ihr habt sie besiegt, und zwar
mit euren eigenen Fausten.

Ein Soldat hebt seine Hand
Angenommen, jemand wirde uns diese Geschichte giabben, weil er behaupten wurde,
keine toten Dunkelwesen gesehen zu haben — wasrsalir ihm dann erzahlen?

Gerhard

Mittlerweile sind wir in unserer Forschung weit gekmen. Wir wissen nun zum Beispiel,
dass die Leichen der Dunkelwesen innerhalb kirze&dt#, also nach ca. zehn Stunden,
verwesen.

Ein Soldat
Das wusste ich nicht.

Gerhard

Jetzt wisst ihr es alle! ... Okay, ich wirde jedetne tUber unsere nachsten Plane reden. Wir
stirmen die Konigsburg des Dunkelkdnigs. Wenn e drstmal besiegt haben, werden die
Dunkelwesen planlos Kriege gegen uns fuhren. Wirdexi garantiert gewinnen. Und dann
leben wir in Frieden weiter. Die Dunkelburg ist $eso im Vergleich zu uns unterbesetzt. Wir
haben eine grofRe Chance. Auf Manner, heute Miitggen wir los!

Szene 22

Vor der Dunkelburg. Die Affen bereiten sich auf #empf vor. Ganz vorne sind Gerhard, der
das Buch unterm Arm tragt, Tom und Jeffry. Danmnséin die Affen auf die Burg zu. Die

dortigen Dunkelwesen reagieren zu langsam. Sieemeiiberrascht und schon bald sind die
Affen im Vorteil. Die Affen verletzten viele Dumketen. Gerhard, Tom, Jeffry und das Buch,
das mittlerweile frei rumschwebt, dringen weiterdie Burg vor. Bald kommen sie beim

Dunkelkdnig an. Dieser ist ein etwas grof3eres Exammpn schlanker Gestalt. Es ist edel

gekleidet und guckt aus einem Fenster den kAmpiehifien und Dunkelwesen zu.

Gerhard
Deine Tage als Unterdrticker sind gezahilt!

Dunkelkonig
Diese Schlacht mag ich verlieren, doch dich und deik werde ich trotzdem ausléschen!

Gerhard

Das werden wir sehelu den andereseht! Diese Sache muissen wir alleine klaren!
Jeffry, Tom und das Buch verlassen den Raum.

Du denkst, du bist stark, doch du wirst verlieren!



Dunkelkonig
Niemaaaaaaaal&r rennt auf Gerhard zu.

Beide Beteiligten ztcken ihre Schwerter und beginne kampfen. Anscheinend kampfen
beide gleich stark, da sie mehrere Minuten ohneéinerung auf sich einschlagen. Ohne
Erfolg. Doch dann springt der Dunkelkdnig zu eifi@ir zu, 6ffnet sie und rennt hinaus.
Gerhard rennt sofort hinterher. Beide kommen irereigrof3en Raum mit vielen Treppen. Die
Konige bleiben kurz stehen.

Gerhard
Bleib stehen, du Feigling!

Dunkelkonig
Du kriegst mich nicht!

Gerhard
Oh doch!

Der Dunkelkdnig rennt schnell eine Treppe hinaukri@ard lauft ihm hinterher. Bald
gelangen beide in einen hohen Turm und laufen eng €lUr am Ende der Treppe zu. Der
Dunkelkdnig flieht durch diese Tur. Gerhard foligin weiter. Pl6tzlich sieht Gerhard, dass er
auf einer grol3en Aufsichtsplattform steht, die abech gebaut wird. Viele Werkzeuge liegen
herum, es gibt ein Baugertst gibt und die Plattftesitzt kein Gelander.

Gerhard
Ich bring dich um!

Dunkelkonig

Eher umgekehrt!

Beide rennen aufeinander zu und duellieren sichiméin Schwertern. So geht es eine ganze
Weile lang, bis der Dunkelkénig auf die Turmspiegt.

Schau mal, eine Banane!

Gerhard guckt hin
Wo ... ? ... Moment mal, du ...

Doch da schubst der Dunkelkdnig Gerhard von dettflan. Der Dunkelkdnig guckt runter
und sieht, dass Gerhard sich an einem Dachziegghdé. Der Dunkelkdnig nimmt sein
Schwert und richtet es auf die Hand von Gerhard.

Dunkelkonig
Noch ein letztes Wort, Verlierer?

Gerhard
Ja! Sport zahlt sich aus!

Dann springt er seitlich auf die Plattform zurtiakduschubst den Dunkelkdnig mit der blo3en
Hand runter. Doch dieser kann sich nicht festhalied fallt in die Tiefe.

Dunkelkonig schreit
Neeeeeiiiin!



Gerhard geht.

Szene 23

Nachdem der Krieg beendet wurde, ist viel geschebea Affen haben begonnen, die
Dunkelwesen auszuléschen, da wirklich alle vonnhbésartig waren. Bald schon ist das
ganze Dunkelreich wieder unter der Herrschaft dée®\ Es gibt keine Kriege mehr und alle
leben in Frieden. Und aus diesem Grund gibt es gin8e Veranstaltung an der alten Mauer.
Dort halt Gerhard eine Rede.

Gerhard

Er zeigt auf die MaueDiese Mauer diente zum Schutz vor Eindringling8re sollte uns
helfen, nicht in die Herrschaft der Dunkelweserfalen. Doch nun ist der Krieg vorbei und
die Dunkelwesen ausgeldscht. Der grol3te Teil dewoBerung hat davon nichts
mitbekommen, doch trotzdem sind in den Kampfenevigifen gefallen. Wir werden sie nie
vergessen. Wir wollen aber alle schlechten Erinmgen an den Krieg vergessen. Deswegen
werden wir mit Hilfe des Buches die Mauer zerstéren

Das Buch stellt sich neben ihn.

Buch
Karabumms, Kwaaas! Zufbotzul, Megwirtulare!

Pl6tzlich 16st sich die ganze Mauer in Luft aumige Ruinen sind Ubrig geblieben, doch der
grof3te Teil der groRen Wand ist nicht mehr da. Aféinen.

Gerhard
Und nun, lasst uns feiern!

Ende
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